n El gerente ha decidido aumentarse el salario a $80 000.

a) Anota una paloma ¢ a la o las medidas de tendencia central que cambiardn de valor:

v

Media aritmética Mediana Moda

b) ;Cudles son los valores considerando este nuevo dato?

Media aritmética: $25,429 Mediana: $20000 Moda: $6000

B Ademas del aumento del salario del gerente, la empresa ha recibido a un estu-
diante de contabilidad para hacer su servicio social, tendra el puesto de auxiliar
de contador, y como esta haciendo su servicio social no recibira salario, es decir,
formara parte del personal administrativo sin cobrar.

a) Completa la tabla con estos dos nuevos datos:

Gerente 1 80 000
Subgerente 1 40 000
Contadores 2 20000 c/u
Secretarias 3 6000 c/u

Auxiliar de contador 1

b) Anota una paloma ¢ a la o las medidas de tendencia central que cambiardn de valor:

Media aritmética ‘/7 Mediana v Moda

c) ;Cudles son los valores considerando este nuevo dato?

Media aritmética:_ 22250 Mediana;__$1300 Moda; _$6000

n Del personal administrativo de cierta empresa pequeiia, se sabe que el coordina-
dor gana lo que ganan las dos secretarias juntas y que el encargado gana mas que
el contador. Ademas, las medidas de tendencia central de los salarios son:

Media = $5 700 Mediana = $6 000 Moda = $4 000
Con base en esta informacién, completa la tabla.

Coordinador 8000
Encargado 6500
Contador 6000
Secretaria 1 4000
Secretaria 2 4000

n Compara los resultados de las actividades 3 a 6 con otros compafieros y compa-
fieras de grupo.

5.6. Definicion de las medidas de tendencia central: media, mediana y moda.

Valoracion del desempefio

- Conoce las medidas de tendencia central: media, moda y mediana.

Otros recursos

Le sugerimos la siguiente pdgina donde encontrard més informacién
sobre medidas de tendencia central:
http://www.profesorenlinea.cl/matematica/
EstadisticaMediaMedianaModa.htm




Sugerencias didacticas

Una de las caracteristicas més sobresalientes de la distribucién de datos

es su tendencia a acumularse hacia el centro. Esta caracteristica se

denomina tendencia central y sus medidas mds usuales son:

a) Media aritmética (x), el valor medio.
b) Mediana, el valor central.
¢) Moda, el valor més frecuente.

Propiedades de la mediana:

Hay s6lo una mediana en una serie de datos.

No es afectada por los valores extremos (altos o bajos).
Puede ser calculada en distribuciones de frecuencia con
intervalos abiertos, si no se encuentra en el intervalo abierto.
Puede ser calculada en distribuciones con escala relativa, de
intervalos, y ordinal.

Propiedades de la moda:

La moda se puede determinar en todos los tipos de mediciones
(nominal, ordinal, de intervalos y relativa).

La moda tiene la ventaja de no ser afectada por valores extremos.
Aligual que la mediana, puede ser calculada en distribuciones
con intervalos abiertos.

Propiedades de la media aritmética:

Puede ser calculada en distribuciones con escala relativa y de
intervalos.

Todos los valores son incluidos en el computo de la media.
Una serie de datos sélo tiene una media.

Es una medida muy 1til para comparar dos o mds poblaciones.
Es la unica medida de tendencia central donde la suma de las

desviaciones de cada valor respecto a la media es igual a cero.

Por lo tanto, podemos considerar a la media como el punto de balance
de una serie de datos.

Niveles de contaminacion por ozono

Calcular valores representativos de datos que se muestran en grdficas complementa la informacién
que muestran.

n Lee la siguiente informacion.

La grdfica muestra los niveles de ozono de dos zonas de la Ciudad de México, la noroeste (NO) y
la centro (CE). Estos niveles se miden en ppm (partes por millén), es decir, el nimero de moléculas
en un millén de moléculas de aire.

Contaminacién por ozono
5 de febrero de 2006

Particulas de ozono (ppm)

onmowoREanSRERRENERE

12 34 5 6 7 8 9 101 121314 1516 17 181920 2 2 23 4

Hora

Fuente: http//www.sma.df.gob.mx/simat/homezona.php (17 de febrero de 2006).

En la gréfica se ve que a las 10 horas del 5 de febrero el nivel de ozono era 20 para la zona noroeste
y 23 para la zona centro.

INTERPRETACION
La interpretacién de los niveles de m
ozono para conocer la calidad del aire 0-50 BUENA
se muestra en la tabla. 51-100 REGULAR
101-150 DEFICIENTE
151-200 MALA
>201 MUY MALA

eediciones E@

eediciones E@



n Con base en la informacién de la grafica, responde.

A las 17 horag

a) jA qué hora la zona centro alcanzé el méximo nivel de ozono?

A lag 18 horas

b) jA qué hora la zona noroeste alcanzd el maximo nivel de ozono?

c) (En qué horas ambas zonas tenfan el mismo nivel de ozono? Ce tenian niveles muy cercanos a los
14 5,714y 24 horas

d) ;En qué horas la calidad del aire era regular en la zona centro? De 12 a19 horag

e) ;Durante cudntas horas la calidad del aire fue regular en la zona noroeste? Durante & horas.

B Registra en las siguientes tablas los valores de las particulas de ozono de la zona
noroeste correspondientes a cada hora.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Particulas de ozono (ppm) é 12 4 é 45|45 é 751 Q9 QO 35|55

13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24
Particulas de ozono (ppm) ol | o7leo|6al 78|86l | 352a|2a |16 | 6

a) De este conjunto de datos calcula lo que se pide:

Media =32. 5 ppm Mediana = 2435 ppm  Moda = _O ppm

b) ;Cudl de estos valores consideras que representa mejor al conjunto de datos? Lamedia

iPor quér Porque el rango va de 4: 5 a 8l ppm y es el que mas tiende a incluir log
valores superiores
n Supoén que los siguientes son tres encabezados de periédicos. Anota debajo de
cada uno qué medida de tendencia central se utilizé (media, mediana o moda).

El dia 5 de febrero la zona
centro de la Ciudad de
Meéxico tuvo un valor re-
presentativo de indice de
ozono de 5 ppm.

Moda

El dia 5 de febrero la zona
centro de la Ciudad de
Meéxico tuvo un valor re-
presentativo de indice de
ozono de 33.13 ppm

Media

El dia 5 de febrero la zona
centro de la Ciudad de
México tuvo un valor re-
presentativo de indice de
ozono de 21 ppm.

Mediana

or los datos? Lamedia

a) ;Qué valor consideras que representa mej

b) ;Por qué? Da un balance proporcional de los datog

c) Una persona que lea cualquiera de esos encabezados pensard que la calidad del aire fue buena

ese dfa, jestd en lo cierto? No iPor qué? Porque los niveles mag altos

se presentaron a al hora que la gente estd en la calle

B Compara tus respuestas con las de tus compafieros y compaiieras.

o edicic mc\EE

5.6. Comparacion de datos a partir de sus medidas de tendencia central.

eediciones E@ ‘

Valoracion del desempefio

— Compara datos a partir de sus medidas de tendencia central.

Otros recursos

Se sugiere indicar al estudiante que vea este video, en el que se explican
las principales medidas de tendencia central, asi como algunos
ejemplos:
http://www.youtube.com/watch?v=ZWdQ9qnFN6s&feature=related




Sugerencias didacticas

Mientras los alumnos resuelven un problema, usted podrd conocer'y
evaluar los procedimientos y las herramientas matematicas que utilizan,
con el fin de favorecer su fortalecimiento y evolucion.

Ademis de los problemas de esta seccion, se le sugiere aprovechar
situaciones de la vida real en las cuales los alumnos, por iniciativa propia
u orientados por usted, indaguen todo lo que sea posible con los datos
que ésta ofrece.

También se presenta una serie de ejercicios para repasar lo
aprendido. Se le recomienda capitalizar esta seccidon para evaluar el
aprendizaje del estudiante y detectar aquellos temas en los cuales es
necesario seguir trabajando, con el objetivo de que cada una de las
lecciones del bloque sea asimilada y comprendida.
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Repasemos lo aprendido

El uso de literales para expresar medidas constituyd un gran avance en el desarrollo de la
matemdtica.

I Subraya la respuesta correcta
n iCual es el resultado de (+4) — (—5)?
a) —1 b) —9 )9 d) 1
o~

n Inés puso liston alrededor de una servilleta cuadrada, para lo cual us6 1.60 m
de liston. Si se llama p al lado de la servilleta, ;cual ecuacion corresponde a esta

situacion?
a)p+4=160 b) 1.60p = 4 c)%:LéO d) 4p = 1.60
o ——

a {Cual expresion permite calcular el area de la ventana si el lado del @\

cuadrado mide un metro?

a)A=1+314 b)A=1+314X05 1m Vi 7

3.14 X 0.52 1+3.14 X 05
QA=+ dA=—"F5"""—

n La tabla muestra el crecimiento de la telefonia basica y celular en nuestro pais de
1995 a 2000 en millones de lineas o suscriptores.

8.8 88 9.2 9.9 10.7 114
0.68 1.02 1.7 33 7.73 10.3

Fuente: E/ aimanague mexicano. Grijalbo, 2000.
Considerando los valores, jqué es probable que suceda en los afos siguientes?
a) La telefonia bésica serd cada vez mds usada que la telefonia celular.
b) La telefonia celular serd cada vez mds usada que la bdsica.

“€) AmbBos tipos de servicio de telefonfa tienden a disminuir

d) La telefonia basica ha tenido un crecimiento mayor que la celular

B {Cual tabla corresponde a una situacion de proporcionalidad inversa?

a) b) <) d)
q . n . - Cantidad con - -
Mogida col Perimstro i edide 5| Area (o)l Nirmere Se[SEECAT Y Nirmore | Mimere
1 3 2 8 1 80 3 24
4 12 5 25 2 40 6 48
7 21 9 81 4 20 8 64
" 33 10 100 8 10 9 72




Il Contesta y haz lo que se te indica.

n La grafica muestra la cantidad de agua que hay en un tinaco al que le esta cayendo
agua de una llave abierta.

5 Tiempo (min)

Volumen (1)
5
10
15
20
25
30
50

>O|5

OO U [ W [N [

01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011

Tiempo (min)
a) Elabora, a la derecha, una tabla que corresponda a la situacion.

b) ;Se trata de una relacién de proporcionalidad? Si

c) Situ respuesta es afirmativa, ;qué tipo de proporcionalidad es? Directa

d) ;Cémo lo sabes? _Porque el volumen aumento en proporciéh del tiempo

e) Escribe una expresién que relacione el tiempo con la cantidad de agua.L
0 275¢

f) ;Cudntos litros de agua habia en el tinaco a los 5.5 minuto

iy a los 23 minutos? £

n Las siguientes tablas corresponden a dos dias consecutivos sobre la cotizacién del
dolar y del euro con respecto al peso mexicano.

IIPTI $10.63 ' +0.01
T $12.62 ; -0.01

Analiza las tablas y calcula la cotizacién de cada moneda el dia 14 de febrero de 2006.

Délar; $10.60

Miércoles 15 de febrero de 2006

Fuente: Récord. Diario deportivo, 15 y 16 de febrero de 2006

Euro: $12.64

n La media aritmética de seis calificaciones de Araceli fue de 8.5; cinco de sus cali-
ficaciones fueron 7,8,10,10 y 9. ;Cual fue la sexta calificacion? 7

n Dany propone a Carlos que jueguen a lanzar dos dados y multiplicar los nimeros
que salgan. Si el resultado es par, Dany se anota un punto;si el resultado es impar,

Carlos se anota un punto.Anota si crees que el juego es justo o no y por qué; en
caso de que opines que no es justo menciona quién tiene mas probabilidades de

ganar y justifica tu respuesta. No eg justo, pues la tinica forma de que Carlos gane es que
uh dado caiga pary el ofro impar; en cambio, si cae pary par

0 impar e impar; Dany gana

Valoracion del desempefio

Suma y resta nimeros con signo.

Representa una relacion entre cantidades mediante distintos
recursos como:

Tabla de datos.

Expresion algebraica.

Griéfica.

Resuelve problemas que impliquen célculo de dreas de diversas
figuras.

Determina las condiciones para que un juego de azar sea justo.
Identifica cudndo una relacion es de proporcionalidad inversa.
Conoce las medidas de tendencia central.

Usa las medidas de tendencia central para comparar el
comportamiento de dos o mds conjuntos.

Otros recursos

Se sugiere el siguiente texto como apoyo para reforzar la ensefianza de

los temas estudiados en este bloque:

Jests Alarcén, et al., Libro para el maestro. Matemdticas. Educacién

Secundaria. SEP, México, 2001.




Sugerencias didacticas

Como complemento a la seccién de “Las mateméticas en la musica”
del libro de texto, se sugiere al docente que platique brevemente a los
alumnos la historia de la armonia:

El pensamiento de Pitdgoras (siglo v1) es dificil de analizar, sobre
todo porque la carencia de documento escrito alguno del propio
maestro impide la reflexion directa de sus teorias en torno a la musica.

Sin embargo, no hay duda de que la musica ocupé un puesto central
en la escuela pitagérica, manteniendo una funcién preponderante en
la cosmogonia y la metafisica pitagéricas. De esto y de su posterior
trascendencia trataremos en este articulo, el cual pretende reconstruir la
esencia de esta particular filosoffa.

Para ser exactos, el inventor del término filosofia fue Pitagoras,
quien lo usé por vez primera y se autodenominé filésofo. En la palabra
filosofia recogi6 dos modos de saber que su escuela denominé madthesis
y dkousma, lo que se entiende por contemplacién y comprension. Las
ciencias pitagdricas representan los dos primeros pasos del filosofar, que
consisten en aprender a ver y saber escuchar, es decir, las dos actividades
humanas por excelencia (Platén, Libro vii de La Repuiblica).

Las mateméticas y la musica se unen en el concepto pitagdrico de
harmonia, que significa, en primer lugar, proporcion de las partes de
un todo. No olvidemos que Pitigoras fue el primero en llamar cosmos
al conjunto de todas las cosas, debido al orden existente en éste (segin
Aecio). Este orden por el que se rige el cosmos es dinimico: el universo
estd en movimiento y es el movimiento de los astros y de las fuerzas
que los mueven el que se ajusta en un todo armonico. Asi, para los
pitagoricos, si el cosmos es armonia, también el alma es armonia. Las
matemadticas y la musica, lo que se aprende por los ojos y lo que se
aprende por los oidos, constituyen los dos caminos para la curacién del

alma.

Las matematicas en la musica

En la musica se usan las matematicas de varias maneras. Una de ellas tiene que ver con la escritura: ;sabias que las fraccio-
nes se utilizan en la escritura de las notas, y también de los silencios, que son una parte muy importante de la musica?

. 1 . .
Una nota como ésta, J, se llama %; esta otra, J , se llama R dura la mitad que la anterior; este

silencio, g ,dura lo mismo que una nota de 4 Y este, */ . dura la mitad que el anterior, es decir, lo mismo que una nota

1 - .
de —g~. En la siguiente tabla hay otros valores musicales:

W[
Q0|
—
(o]

1
2

Notws | o | 0 | 4 | & | D

Silencios

il
4]

Las notas y silencios de toda pieza musical se escriben en fragmentos separados por una linea vertical
llamados compases. En los siguientes compases escribe notas y silencios para que cada uno dure x Ob-
serva el ejemplo que hay en el primer compas:

I/ | [ | |
= & I \ o | - | | N |
/1 I IR A | | | N |
> 3 o o P | [ | o/ |
L & G &
I/ | | | Il |
=5 | |3 N1 Il |
I/ | ¢ N1 Il |
= 3 | | o1 Il |

. ] g . 3 -1 1 f T my ey o
Cuando los compositores quieren escribir un silencio que dure 38 decn’,T + N escriben los dos silencios sino que

ponen un punto a la derecha del silencio de -2 Eso quiere decir que a ese silencio se le agrega la mitad de su valor,

o sea + 3 se escribe —=—

¥




L3
.

Lo mismo sucede con las notas. Esta nota J * dura lo mismo que J y ﬁ juntas, o sea,

4
4

En los siguientes compases escribe notas y silencios para que cada compas dure —g-. Usa el puntillo siem-
pre que puedas.

Il "
1= T ] T INY T ]
[ T | N N ] ] I < N o = I/ |
I~ — N — [Z -] I i [} / I [ J |
O g J ) I I I ]
o o —»
|~ S .\ T T T N \ Y ‘ I
S A D W A WA I I ] ] | S— K I N— N K
QL o' o o A I \ \ I ) I n D)
OO S = I P o I r ) | B— [ ) PR
El siguiente es un fragmento de “Las Maiianitas”, ;jen qué compas esta escrita? Subrayalo.
A 4 I \ | \ A | k A
Y& 1 | NS N — \ NS N - NS N A W 1}
7 P G — D N I N I I I ) g7 [ &
{eS N NT o P [ o | ® [ o & [ ® o & ¢ | |
\;)y oo ¥ o ¢ o @ I bt I 1

3 4 2
8 4 2

El siguiente es un fragmento de “La Cucaracha”, jen qué compas esta escrita? Rodéalo.

A &
Yt

afw
afun
m|o~

El siguiente es un fragmento del Concierto para dos violines en re menor de Vivaldi. El compositor la escri-

e 12 PO . ag o o
bié en g 'peroen la siguiente lista de compases hay otros dos que también serian correctos, jcuales son?

Rodéalos.

A A [\ Y R ks

Y — ) ) N N I\ I B} ) N N D NK —

y - NN NK ., [gd"Ng o o |/ «® | YV g’ oV N K
[ £ WA ¥ g1 T NN N T e | Nlgr® & ®og 1 1/ NN
A3V o o) 7 I ) ® T o g )
o oo o o - f o o

-
NN

4 6
4 8
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Valoracion del desempefio

— Conoce la distribucién matematica de los compases en un

pentagrama.

Otros recursos

Se sugiere que el estudiante vea el siguiente video, en el que por medio
de dibujos animados se muestra en parte como la musica estd basada en
las matemadticas:

http://www.youtube.com/watch?v=H5tOVEDIXPc




Sugerencias didacticas

Eljuego que se presenta al final del bloque es de azar. Algunas veces

se gana y otras se pierde. Pero los casinos no estin preparados para
apoyarse en la probabilidad al hacer negocio, asi que siempre intentardn
asegurar un margen determinado contra los jugadores.

Desafortunadamente, no hay ninguna estrategia que se pueda utilizar
para evitarlo. Sin embargo, lo que se puede hacer es reducir el margen de
la caja al minimo y conseguir disfrutar tanto como sea posible la sesién
de juego.

Entre todas las apuestas disponibles, algunas ofrecen peores
probabilidades que otras, y algunas son mucho peores. Por otro lado,
algunas apuestas le dan probabilidades de conseguir una apuesta
mds o menos par contra la casa. Si puede encontrar esas apuestas y
mantenerlas en medio del caos del juego, puede que resulte ganador.

Pida alos alumnos que discutan, con lo que se ha aprendido en el

bloque, si el juego es o no justo.

Valoracion del desempefio

— Trabaja en equipo.
— Sabe cudndo un juego de azar es justo y cudndo no.

® ©®
- ©

Y para terminatr...

{juguemos a
chicos y grandes'

* Si a un equipo se le acaban las fichas, queda fuera.
La caja, en cambio, puede pedir més fichas.

n Formen equipos.

ﬂ Por equipo, hagan un tablero como el
siguiente: n Cuando los dados marquen 7, la caja recoge
todas las fichas que en ese momento estén

en el tablero.
Chicos Grandes

Cuando terminen de jugar, analicen:
@ 1) La probabilidad de que el total de puntos de los dos

iA divertirse!

dados sea igual a cada uno de los nimeros del ta-
blero.

2) ;Qué ndmero tiene mds probabilidades de salir en
los dos dados?

n Consigan fichas (pueden ser frijolitos 3) ;Qué ndmeros tienen menos probabilidades?

o botones). 4) Si se lanzan dos dados y en el tablero hubiera un 1,

Jle apostarfas al nimero 1?, ;por qué?

5) ;Conviene mds apostarle a niimeros chicos,a ndmeros
grandes o da lo mismo?

n Nombren a la persona que manejara la caja.

B Cada integrante se queda con 20 fichas
y el cajero con 50.

n Cada integrante puede hacer apuestas de
acuerdo con estas reglas:

* Nadie puede apostar al 7.

+ Se puede apostar el nimero de fichas que se desee
a un ndmero en particular; por ejemplo, al 8, al 3, al 4.
Si al lanzar los dos dados el total de puntos es igual a
ese nimero, la caja le dard al jugador el doble de fichas
de las que apostd.

* Se puede apostara*‘chicos” o “grandes”, colocando en
la parte azul las fichas por apostar. Si al lanzar los dos
dados cae un ndmero chico,a quienes hayan apostado
a"'chicos” la caja les dard el mismo ndmero de fichas
que apostaron; si cae uno grande, se dard lo mismo a
quienes hayan apostado a “‘grandes’.
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El geoplano

n Necesitas una tabla cuadrada (un buen tamaiio es de 20 x 20 cm) , un plumin,
una regla graduada, 25 clavos de una pulgada y un martillo.

L e e e A I B B |
[ 10

ﬂ Usa tu plumin y tu regla para trazar sobre la tabla de madera una cuadricula de
4 por 4 cuadrados, incluye un margen alrededor.

.-
——T




n Clava un clavo en cada una de las intersecciones de las lineas que trazaste; deja
una parte del clavo fuera de la tabla para que puedas sujetar ligas.

1 1 I 1 1

‘uen[ ap se| ap SeJeA ¢ SpIW oljiwg
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Conociendo la hoja de calculo

n Busca el icono de la hoja de célculo y haz clic en él para que se abra el programa.

ﬂ La siguiente imagen es de una hoja de calculo.

1 . . ¥ -8

La hoja de cdlculo estd formada por rectdngulos llamados celdas, cada celda pertenece a cierta
columna (A B,C,D,E...)y determinada fila (1, 2, 3, 4,...)

B Una celda se identifica con la letra de la columna y el nimero de la fila a la que per-
tenece, por ejemplo, en el siguiente dibujo esta seleccionada la celda E8

columna E

! b jaEs B feels Prmie Sewwis fas e |
| IS N il - i S e 1 £ L |

o o Jo .. b L. Sl |

celda E8

n En las celdas puedes escribir lo que quieras, palabras o nimeros. Al hacer clic en la
celda ya puedes empezar a escribir.

Escribe en las celdas lo que se indica en la tabla. Es importante que cada vez que termines de
escribir en una celda oprimas la tecla Enter:

es la que tiene esta flecha . Bn b el




B Ahora debes tener en pantalla lo siguiente, si no esta igual, rectifica lo que hicis-
te.Verifica que hayas oprimido la tecla Enter, .1, cada vez que terminabas de es-
cribir en una celda.

i i dkidn Yo Dmorlar Pormato Heetamderkas  Caboe Yecfana ©
) - |=:|-

o

—1

n Habras observado que cuando anotas el signo = antes de operacion, la hoja de
calculo la resuelve, es decir, trabaja como una calculadora.

oF = & 3 _
= A i g I (5 | 1] | E | e
1
2|
EN Dperacidn | Resoliedo
KR dif | a
5 a7 a7
G| 1748 1]
1]
i

Resuelve en tu hoja de cdlculo las siguientes operaciones; hazlo en las celdas indicadas. Para dividir
se usa la diagonal (/) y para multiplicar el asterisco (*).

Ahora debes tener en pantalla lo siguiente; si los resultados no son los mismos verifica lo que hiciste.
Recuerda que para que se resuelva la operacién debes anotar el signo = antes.

gt s N Noehs  Domebh et Dabi Sega [

1 i = s s 5
F3 - X~
| N N i SN - TS S O O SO ] - N o |
1|
(2]
EX| Cpsiigedts Pl
[ 4! Aeh 9
| TH ]
€ | 1248 =
|
[ | d [T [F3] [T} &5 e
£l —
|

n Otra funcién importante de la hoja de calculo es que puedes usar un nimero escrito
en una celda para hacer operaciones con él en otra celda. Por ejemplo, en la celda A8
esta anotado el numero 4; ;qué nimero crees que aparezca si en otra celda ano-
tas =A8 + 6?

Verifica tu respuesta anotando en la celda A9 la expresién
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Generando secuencias numéricas

n Abre una hoja de cdlculo y anota en la LI'  hiea i,.j.p..-. y... m [T Eh...;-..i
celda B3 el numero 1, después oprime | = Iy T
la tecla Enter, .!. Ahora tienes tu pan- o4

- I
talla como la de la derecha. & | B ] [ (V]

|_|_

[ N
= .

—

a) Sien la celda B4 anotas =B3 + 2,
jqué crees que aparezca al oprimir Enter?
Hazlo y verifica tu |

o

L--0 )
el

respuesta.

Si lo hiciste bien, al oprimir Enter; tienes en pantalla

[ prehiva Ecidn e e Coemaln e

BT R T AT

mlmlhlmlu =
[}

ﬂ Coloca el cursor en la esquina inferior !  feitea Bl s Posis  Besss  Hevaee
derecha de la celda B4, aparecera una | . L . |
cruz mas delgada que la que siempre Bd = & =l
aparece, haz clic y, sin dejar de oprimir, A | 1] | [ 5]
arrastra hacia abajo el cursor, por ejem-
plo, hasta la celda B20.

e |

Cuando lo hagas la pantalla aparecerd como la
de la derecha.

Lo que hiciste fue copiar la expresién = B3 + 2
en las celdas de abajo. Lo que hace la hoja de

SR

cdlculo es sumar 2 al ndmero anterior y asf se %—
genera una secuencia. EEl

EEEEE

Bl

L




n Resuelve otro ejemplo. Sigue estas instrucciones, si lo haces bien tu pantalla se
vera como la de la derecha:

a) Escribe en la celda D3 el ndmero 6,0prime [ B [ g jrcar fewan peenim G
Enter

N 3
b) Escribe en la celda D4: _;J" = T e

= D3 + 6. Oprime Enter {
3| 1
i 3
c) Coloca el cursor en la esquina inferior | &1 4
derecha de la celda D4; cuando aparezca -f-l i
una cruz mds delgada haz clic ysin dejar de  |'s| "
oprimirarrastra el cursor hacia abajo varias |- :l
celdas. Lo i
: L
. . x| A
d) Si no aparece la secuencia 6, 12, 18,24... |1 th
en la columna D, repite cuidadosamente Trs] =
los pasos anteriores hasta que lo logres. [ =
ur| e
L] M
| ak
£l =

kil

£.rd]

n Genera las siguientes secuencias en tu hoja de calculo. Para identificarlas escribe
en la fila 2 el nmero de cada secuencia.

| s s gr s jees pesems bge apes |

Lol ST e a0 g bl b e LILILIE W AN N E E
= - [ |
1 e | VI L TN R - A [N - I R [N - N [P I TR I . N
1
:: e '.--\.m-:; Sriiiml el d e | [
i _ [ ' i
4] 3 ik " (1 E; i
[ ] [ " - (& 4 |
Nl 1 i ¥ ] E 1
I * a5 = i = 1
[ 1l 1 = o n T, i
(1 s i 1 ] =] !
ol " = i ] o i
11 1) i e k] g i
1 o ] i u W i
W n b ™ E] T n
H =5 e m n E-T ] |:
. M i w ara 1
L] = 1nr ) P H
1 w LF. a e n
L] x % ] e H
o [ I ) 1
£ e A - "
il L}

Escribe las férmulas que utilizaste para cada secuencia.

Secuencia 1: = B3 + 2 Secuencia 22=D3 + 6

Secuencia 3: Secuencia 4:

Secuencia 5: Secuencia 6:




Costo del consumo de energia eléctrica

Las tarifas de consumo de energia eléctrica varian dependiendo del promedio de energfa consu-
mida mensualmente. La cantidad de energfa eléctrica se mide en kilowatts-hora (kWh). En enero
de 2006 la tarifa de pago para uso doméstico en la regién central de México era:

|. Tarifas de uso doméstico:
a) Consumo de hasta 140 kWh

b) Consumo mayor de 140 kWh

Il. Tarifa de uso doméstico de consumo alto:

Concepto osto po Concepto osto po
1-75 0.60 1-75 0.60
Adicional 0.71 76-125 099
Adicional 2.08

Consumo de 250 kWh o mds mensuales en promedio

Cargo fijo

$ 55.08

Méds costo por kWh
\ $2.38

3
®

n Consideren sélo el uso doméstico de hasta 140 kWh y elaboren en una hoja de
calculo una tabla como la de la derecha que muestre lo que hay que pagar por 5,

10, 15... hasta 75 kWh.

a) jQué férmula emplearon en la celda B2 para
calcular el costo del consumo de energfa?

b) jLas cantidades de dinero que aparecen en
la tabla son proporcionales a las cantidades
de kilowatts-hora?

Srchiva  Bfidn W [reerter  Baemal

&3

b * M=

c) ;Cémo lo saben?

ﬂ Comenten en grupo sus respuestas y
comparen las formulas.

En la parte de inferior de la hoja de célculo hay
pestafas que dicen:Hoja 1, Hoja, 2, Hoja 3. Uti-
licen una hoja para cada uno de los siguientes
problemas.

| A | B |
1 [BAVH Page it
[ 2 i El
E i
4 15
3 “
B i
Ed 3
g i)
F) a0
10, a5
1] 8
EE :
13 &
14 £5
15 T
16 ] 8




B Nuevamente consideren el uso domés-
tico de hasta 140 kWh, pero ahora ela-
boren la tabla que muestre lo que hay
que pagar por 80, 85, 90... hasta 140
kWh.

Si su tabla estd bien hecha,a 100 kWh le deben
corresponder $62.75 y a 110 kWh, $69.85.

a) ;Qué férmula emplearon en la celda B2 para
calcular el costo del consumo de energia?

b),Las cantidades de dinero que aparecen en
la tabla son proporcionales a las cantidades

de kilowatts-hora?

c) ;Cémo lo saben?

n Consideren ahora la tarifa de uso doméstico de consumo alto y elaboren una ta-
bla en la que se muestre lo que un consumidor tiene que pagar en esta tarifa por

5,10... hasta 75 kWh.

Si su tabla estd bien elaborada, a 70 kWh le de-
ben corresponder $221.68.

a) ;Qué férmula emplearon en la celda B2 para
calcular el costo del consumo de energfa?

b);Las cantidades de dinero que aparecen en
la tabla son proporcionales a las cantidades
de kilowatts-hora?

B Comenten en grupo sus respuestas,
comparen las tablas de las actividades
1 y 3, reflexionen sobre la manera en
que se eleva el costo de energia eléc-
trica al tener un consumo promedio de
mas de 250 kWh y sobre la necesidad
de ahorrar este tipo de energia.

Eikidn e oty Fowed O

; a'\d'“p
e = oS =
L~ s ©
[ 1 [&Wk Paga (%
R —
a Bh
| 4 | ol
| 5 | 55
6| 100
H 105
g 110
| 5| 115
| 18] 120
11 25
17 130
| 13| 135
14 Mo

Gt BAdn e et Formadl

3 { & .,

i
Lt

S = W=

T -
1 |EWH P
 —  —
3| 1

| 15

& | e

6] 2

(7] 30

X 2%

] i 40

10 5|

[11] L

12| 2

12 &

14 €8

15| 7t

16 | TE
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B Con la informacion seleccionada, bus-

Graficas

Hacer gréficas de barras y circulares con una hoja de cdlculo es muy sencillo. A continuacion se ex-
plica cdmo hacer una gréfica de barras con los siguientes datos:
Figura 1

“En el afno 2000, los es‘tad.os de la republica T e e
estaban gobernados principalmente por tres . y g

partidos politicos: el PRI gobernaba a 44.42% .

de los estados, el PAN a 35.81%, el PRD a g o] p T &
17.32%,y el 2.45% restante estaba gobernado
i fos'". Faaie TrrmE e
por otros partidos pequefios i = &
(5] LTI

Realiza los siguientes pasos:

n Abre una hoja de calculo y copia los datos como se muestra en la figura 1.

n Selecciona todas las celdas donde Figura 2
hay datos, para ello, haz clic en la cel- _
da donde dice “Partido” y, sin dejar @ &= Lddn g fesis Seesds feneeics
de oprimir, arrastra el cursor por las L1 Gl bl (b ol A SF R A D - A .
otras celdas. Cuando estén seleccio- m - & Pansda
nadas se vera como se muestra en la * L 4

L |
figura 2.

ca en la barra de herramientas el ico-
no de graficas y haz clic en él:

g phdoln W e el B dRdH DRH Veilesd

] 1 (]

n Van a aparecer ventanas que corresponden a los pasos que hay que seguir para

hacer la grafica. El paso 1 es para elegir el tipo de grafica, como ya esta seleccio-
nada la grafica de columnas sélo haz clic en Siguiente >,lo mismo para el paso 2,
en el que también sélo haras clic en Siguiente >.

i 1 ':anm:nd—f.h
:-\-.-n. _ 3 =
| Han | -
S —

1 i _‘-' === e—

| | T [ P




En el paso 3 es bueno que te detengas un poco porque debes escribir el titulo de la gréfica. Te su-
gerimos escribir como titulo:

Porcentaje de la poblacién gobernada por los diferentes partidos en el afio 2000

iy | e | don i ke | Tuon i in

e L LIEEET!

| ot || it | | g oy | el |
A

N

Ahora haz clicen  Finalizar  jy listo! aparecerd la grdfica.

Porcentaje de la poblacién gobernada por los diferentes partidos en el afio 2000

Porcentaje
~
wv

PAN PRI PRD  Otros
B Para la grafica circular los pasos son muy similares:
a) Copiar los datos.

b) Seleccionarlos.
c) Hacer clic en el icono de gréficas.

d) Cuando aparece el primer cuadro debes | ‘ul (=== =
rlagréfica Sshacercic | Eo =
elegir la grdfica circular y después hacerclic | =
en Siguiente > . :ﬂﬂ:—-‘ e ——
En el paso 2 haz cli Siguiente > . L
€) En el paso 2 haz clic en iguiente . 7 Q.

f) En el paso 3 anota el titulo del grdfico, des-
pués haz clic en Finalizar y, jlistol, tendrds la | g kst

gréfica circular. | Lo -
il Pl ol mierd -kl =il
n Elige algunos datos de las lecciones de
graficas y elabora graficas de barras [ e ——— ]!
o circulares con una hoja de célculo. !
Recuerda que de acuerdo con los da- T -1 | T |

tos un tipo de grafica puede ser mas
adecuado que el otro.
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eediciones E@




5

270

EIIVA

Al comprar ciertos articulos se paga el impuesto al valor agregado (IVA). Saber calcular este im-
puesto es Util para resolver problemas de compra y venta.

n Copia en una hoja de calculo lo que esta escrito en la ilustracion siguiente. En la
celda B2 escribe una formula que permita calcular el IVA de cualquier cantidad
que se anote en la celda B1, por ejemplo, el IVA de $100.

i e Edddn Yo [mels  Fomaln  Hersenls
FENETIE o9

a) Verifica si con tu férmula se obtienen las cantidades que se indican a continuacién. Debes escribir
primero el precio en B1 y, al oprimir Enter, el IVA debe aparecer automédticamente en B2.

P gedive Edadn  Yer [nsertar |

NN NERE IS N 1)

-

A2 B [vA |= E
[ B | A [oEme|

1" [Frecio gin VA 100 1 [Precio s IVA, 20
2 [ra 1 15 2 |MA 30
3] = —1

c) ;Qué férmula empleaste?

d) Escribe la expresidn algebraica de la relacién que a cada precio de un producto (x) le hace

corresponder el IVA (y). y=

oecdicic »ncx‘E@
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Si un producto cuesta $200 y deben pagarse $30 por el IVA, el precio del producto,
con el IVA ya incluido asciende a $230. A continuacion vas a elaborar una formula
que, a partir del precio sin IVA de un producto, proporcione automaticamente el
precio de ese producto con el IVA ya incluido.

a) Copia lo que estd escrito en la ilustracidn siguiente. Escribe una férmula en la celda B2 que pro-
porcione el precio con IVA correspondiente al precio sin IVA anotado en B1.

i Anchive Edoda  Y¥er  [roertar  Formals  Herramentas O

& 1 L = w | T S |
SUMA * X =
A | e e [
1 |Precio =MTvVA 00
| 2 |Precio cVA
|

b) Verifica si con tu férmula se obtienen los precios con IVA que se indican a continuacién:

i

grcbes  Bdiada Yer  |eetw Beemw P Adhwn  Edoon Yer  Jreeriar Fom

B3 - f B3 - 5

Ao | = G A | o I | i
_1_P.-nmr.rrl.-'ﬂ. i [1] LFI‘E:II;I gITVA, 250
| 2 |Procio oTVA 115 2 |Precio ciTVi, BT &
| 6=
| | 4|

c) Utiliza lo que hiciste para completar siguiente la tabla.

Precio sin IVA |

Precio con IVA

d) ;Qué férmula empleaste?

e) Escribe la expresion algebraica de la relacién que a cada precio sin IVA de un producto (x) le
hace corresponder el precio con IVA (y).

y=

Cuando una persona requiere factura necesita que en su factura le desglosen
el IVA, esto significa que pongan estos tres datos: precio sin IVA, IVA y precio con
IVA.

oediciones Ew

eediciones E@ ‘
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a) Elabora en la hoja de cdlculo una tabla como la siguiente en donde, al anotar en la celda B1 el
precio sin IVA, automdticamente en la celda B2 aparezca el VA y en la celda B3 aparezca el pre-
cio ya con IVA,

fchve  Edeiin Ve [roerle Foeeals  Herramentst [
g i A I A

=
]
i

EEEE
:
;

b) Pon en tu tabla los precios sin VA que se indican a continuacidn y verifica si obtienes automati-
camente las cantidades correspondientes al VA y al precio con IVA.

i Gehen Efeiin Yer  [enw fae P gthen Bdoidn e Joeew Ban
Bd - . B4 - & |
P 1T O T
Fracio &MVA | A0 Frecio 3TvA, 200
A 15 WA, 30

1]
. 2
Precio eTVA 115 I_i_l Precio VA f;g

c) Completa la siguiente tabla. Copia los resultados hasta centésimas.

Precio sin IVA 10670
IVA

Precio con IVA

d);Qué férmula empleaste en la celda B3?

€) Escribe la expresion algebraica de la relacién que a un precio con IVA (x) le asocia el precio sin
IVA (y).

y=

f) Compara las férmulas que encontraste y las expresiones algebraicas que escribiste con las de tus
compaferos y compafieras de grupo.
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El peso adecuado

Los alimentos que consumes aportan cantidades de energfa que se miden en calorfas; al realizar
actividades fisicas gastas esas calorfas. La cantidad de calorfas que consumes debe estar en equili-

brio con la que gastas.

n Para calcular el numero de calorias que

una persona quema por minuto cuando
camina despacio se aplica la siguiente
formula:

0.05 X peso en kg X nimero de minutos
Elabora una tabla en una hoja de célculo que mues-
tre las calorfas que quema una persona que pesa

45 kg al caminar 0,5, 10, 15... 60 minutos.

1Qué férmula empleaste para calcular las calorfas
quemadas?

n Con estos datos, vas a realizar una grafica

en el plano cartesiano

2le|m]s|e]infi ool

)

=

REE

i Ly
e O O

P ogdvea Db Br ooy Pane®
= M =
A | B | c
Triivijas Eﬂf'jf
s | L] l

SREhEsEEamy

a) Selecciona las dos columnas de datos (recuerda que para ello se arrastra el ratén con el botén
oprimido por toda el drea que quieres seleccionar) y haz clic en el icono de las grdficas.

el e ]

s 1T ¥
T ]

¥ 1

i s

L] i

13 nh

" &

i L F

¥ o

o LA

[ b

[ i

EXR

b) Cuando aparezca esta ventana, elige
“XY (Dispersion)” y el subtipo de gréfica

AT . g S el il v
=Rl T RTES N

que se indica a la derecha, y haz clic en
Siguiente >.
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c) En el paso 2 haz clic en Siguiente > . En el paso 3 detente un poco y anota el titulo de la grdfica
y las etiquetas para el eje X y el eje Y, como se muestra en las siguientes ilustraciones.

ann

BARER el R NG
z E ?!_,_
o i : ..-"’- ==
— ,:E_..f

Calorias que quema al caminar una persona que pesa 45 kg

160
140
120
100
80
60
40
20

0 T T T
0 20 40 60 80

Tiempo que camina

Calorias
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d) Para que aparezca la cuadricula, selecciona la gréfica (haciendo clic sobre ella); haz clic en el botdn
de "Grdfico” que estd en la barra superior y, enseguida, en “Opciones de gréfico”.

Grifico T

& B = |
1 |Tiempo Calorias .
’ g
1y £ 45 2 =

Aparece la ventana que se muestra en seguida. Selecciona la pestafia “Lineas de divisién” y “‘Lineas
de divisién principales” para el eje X.

it | e mwawhluubuﬂ

S irrn o b g g n.n-n:':“-":.-:.-—
e -~ - 1
1] phrasaa o e 1 - b=
Clirem o dowr wmaadie i‘ = = ==
-
1-E8
B ™~ ™~ ]
T, e

B Al trotar, una persona quema 0.158 calorias por kilogramo por minuto.

a) Elabora una tabla y una grafica que muestre las calorfas que una persona de 50 kg quema al tro-
tar 0,5, 10, hasta 60 minutos.

b) ;Qué férmula empleaste para calcular las calorias quemadas?

n La siguiente formula permite calcular el peso aproximado que se considera nor-
mal para una persona en funcién de su estatura:

Peso normal = estatura en metros, al cuadrado, por 23

Elabora una tabla y una gréfica que muestre el peso ideal de personas con 1.20, 1.25, 1.30, 1.35
hasta 1.80 metros.

B Comparen las formulas, tablas y graficas que obtuvieron con sus hojas de calculo
y comenten cuales de las situaciones que graficaron representan una relaciéon de
proporcionalidad; argumenten su respuesta.
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